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FVM-CheckIn App - Anleitung

& fvm-checkin-testweb.app
(® FVM-CheckIn

Willkommen,
Muster Name

Du hast derzeit noch kein Team

angelegt. Bitte lege zuerst ein Team an.

° TEAM ERSTELLEN

& fvm-checkin-testweb.app

ANWESENDE PERSONEN VERW...

&4 Suche (Vorname, Name)

° LISA APPELBAUM

SCHIEDS RICHTER

&

CHECK-IN AUTO-CHECK-OUT

11:00 UHR 16:00 UHR

E> CHECK-OUT

e PATRIK KONIG >
° FLORIAN FRIED >
° FRIEDA KOSLOWSKI >

Was ist die ,FVM-CheckIn App“?

Die FVYM-CheckIn App ist eine webbasierte App, welche ausschliel3lich tber den Brower aufrufbar
ist. Die Web-App ist nicht im App-Store zu finden. Ihren Vereinslink oder www.fvm-checkin.app
koénnen Sie sich jedoch als Applikation zum Homebildschirm hinzufuigen. Die Anleitung beschreibt
Schritt fur Schritt die Funktionen der Web-App.

Bei aufkommenden Fehlern, Fragen oder Anregungen wenden Sie sich gerne an per E-Mail an das
Team des FulBball-Verbandes Mittelrhein (support@fvm.de).
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FVM-CheckIn App - Anleitung

1. Registrierung und Login

I Erstmalige Registrierung des Vereins durch den Vereinsvorstand

| Browsereingabe: www.fvm-checkin.app

| Eingabe der allgemeinen DFBnet-Vereinskennung sowie des Aktivierungscodes (siehe
Hinweis in der E-Mail an Vereinsvorstande)

| Upload des Vereinslogos und Festlegung des individuellen Vereinslinks (fvm-
checkin.app/verein)

- Hinweis: Beim Link darf nicht mit Sonderzeichen wie z.B. “/” gearbeitet werden.
AusschlieB3lich Bindestriche sind erlaubt

| Eingabe personlicher Daten, E-Mail-Adresse, Passwort fur den Account des
Vereinsvorstandes (dieser wird automatisch mit der Registrierung des Vereins erstellt)

I Erstmaliger Login (Passwort wurde bei Registrierung vergeben)
| Hinzuflgen der Traineraccounts unter Angabe der jeweiligen E-Mail-Adresse

- Die angegebene E-Mail-Adresse erhdlt eine automatisierte E-Mail mit
Informationen zum Account und einem Passwort

|  Wir empfehlen den Trainern des Vereins die Aufgabe zu erteilen, die jeweiligen
Sportlerdaten und Veranstaltungen eigenstandig hinzuzufligen. Der Vereinsvorstand
hat als Administrator die Ubersicht Giber alle Nutzer, Teams und Veranstaltungen

I Verein
| Vereinsbenutzer verwalten
- Ubersicht fur den Vorstand (Admin) Gber alle angelegten Nutzer
- Méoglichkeit der Anderung von E-Mail-Adresse, Passwort und Rechtevergabe
|  Vereinsbenutzer hinzufliigen

- Nach Erstellung des Benutzeraccounts erhdlt die Person eine automatisierte E-
Mail inkl. Passwort und Kurzanleitung an die angegebene E-Mail-Adresse

| Vereinsdaten bearbeiten
- Upload Logo und Anderung Vereins-Link (s.0.)
| Hygienekonzept bearbeiten

- Médglichkeit der Angabe eines individuellen Textes und Links (z.B. zur
Vereinswebsite)

- Hinweis: Bitte den Link mit https:// beginnen

- Individuelles Ein- und Ausblenden sowie Anpassen der Texte der jeweiligen
Hygieneregeln moglich

| Sportstatten verwalten (detaillierte Erklarung s. Punkt 2 - Anlegen mehrerer
Sportstatten)

| Abteilungen verwalten (detaillierte Erklarung s. Punkt 3 - Anlegen von Abteilungen)
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14:01

& fvm-checkin-testweb.app

= FVM-CheckIn

@ fvm-checkin-test web.app

= FVM-CheckIn

& fvm-checkin-testweb.app

= () FVM-Checkin

< zZURUCK < 2ZuRlck

VEREINSBENUTZER VERWALTEN

F
J&¢ HYGIENEK. B SPEICHERN J& HYGIENEK.. @ sPeicrern

VEREINSBENUTZER ANLEGEN
@  INDIVIDUELLER TEXT @ INDIVIDUELLER TEXT

Titel
Weitere Informationen

VEREIN BEARBEITEN . ABSTAND

~ Text
Titel

Halte Abstand

Hier ist z.B. Platz fur die Verlinkung zur

Vereinswebsite.

Text
Achte auf den

SPORTSTATTEN VERWALTEN

Mindestabstand - auch im

Zuschauerbereich. I er Link

HYGIENEKONZEPT BEARBEITEN

https:frexample.com

Link-Name
Hygieneordnung
ABTEILUNGEN VERWALTEN @ BEREICHE & MARKIERUNGEN
Titel

Beachte die Kennzeichnun¢

2. Anlegen mehrerer Sportstatten

Das Anlegen mehrerer Sportstatten eignet sich fir geografisch auseinanderliegende Sportstatten
oder fur die Unterscheidung von Sportplatz und -halle. Fir jede Sportstatte wird ein eigener QR-
Code erstellt. Diese Funktion ist nur flr Vereinsvorstande verfugbar.

I Klick auf Menl -> Verein -> Sportstatten verwalten

|  Mit Registrierung des Vereins wurde bereits die sog. “Hauptsportstatte” erstellt. Nun
kénnen weitere Sportstatten hinzugefligt werden

I Klick auf das Plus “Sportstatte hinzufugen”
| Name der weiteren Sportstatte vergeben
| Link mit dem Sportstattennamen versehen

- Hinweis: Bitte beachten, dass der Link bestenfalls komplett klein geschrieben
und ohne Sonderzeichen eingegeben wird

I Klick auf die jeweilige Sportstatte, um das QR-Code-Plakat herunterzuladen

| Hinweis: Die QR-Codes unterscheiden sich zwischen den jeweiligen Sportstatten.
Veranstaltungen werden der jeweiligen Sportstatte zugeordnet und sind ausschlie3lich
unter dem hinterlegten QR-Code zu finden
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FVM-CheckIn App - Anleitung

14:26
& fvm-checkin-testweb.app & fvm-checkin-testweb.app @ fvm-checkin-testweb.app

FVM-CheckIn FVM-CheckIn Neue Sportstitte

£t SPORTSTATTEN ‘
W  VERWALTEN Name der Sportstatte

https://fvm-checkin-test.web.app/mustervere|

ABBRECHEN

& fum ckin-t app
= @ FvM-Checkin

Name
Hauptplatz 1

SPEICHERN

Zuschauer konnen sich fiir
Veranstaltungen dieser Sportstitte
iiber den oben festgelegten Link
einchecken. Lade das nachfolgende
Plakat herunter, drucke es aus und
hdnge es gut sichtbar an dieser
Sportstitte auf, damit Zuschauer
sich schnell einchecken kdnnen.

PLAKAT MIT QR-CODE
HERUNTERLADEN
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FVM-CheckIn App - Anleitung

3. Erstellung von Abteilungen

In Mehrspartenvereinen ist es flr Vorstandsaccounts sinnvoll, Abteilungen zur Filterung der
jeweiligen Teams und Veranstaltungen zu erstellen. Dies erleichtert die Ubersicht.

I Klick auf Menl -> Verein -> Abteilungen verwalten

I Klick auf “Neue Abteilung”

| Angabe des Abteilungsnamens (z.B. Leichtathletik; Ful3ball; Tennis)

I Nun kénnen Teams Abteilungen zugeordnet werden

I Unter dem MenUpunkt “Veranstaltungen” kdnnen verschiedene Filter angewendet werden

14:23 14:28

& fvm-checkin-testweb.app

FVM-Checkin

AA & fvm-checkin-test.web.app

Veranstaltungen filtern

e ABTEILUNGEN

VERWALTEN Sportstitte

. (® Alle Sporistatten
2| name
(O Hauptplatz 1

Es wurden derzeit noch keine
Abteilungen in deinem Verein Abteilung
angelegt.

(@ Alle Abteilungen

(O Boxen

(O Fuiball Jugend
(O Fuiball Senioren

(O Turnen

ABTEILUNG ERSTELLEN

Team

@ Alle Teams
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FVM-CheckIn App - Anleitung

4. Erstellung von Teams

I Klick auf MenU -> Teams -> Team erstellen
| Team-Name vergeben (z.B. 1. Mannschaft, C-Jugend)

| Dem Team kdnnen Teammitglieder manuell oder als CSV-Datei hinzugeflgt werden
(Datenerfassung nach Corona-Schutzverordnung)

- Import per CSV-Datei: Bitte achten Sie bei der Erstellung der Datei auf
Sonderzeichen (z.B. 8 -> doppel s) und das richtige Dateiformat (Datei ->
speichern unter -> Dateityp: CSV UTF-8)

A B C D E F
Nachname Vorname Strasse PLZ Ort Mobil
Mustermann Max Musterstrasse 5 59174 Kamen 0151 2345678

B W N =

| Export der Teammitglieder und persénlichen Daten als Excel-Datei
| MenUpunkt,Team bearbeiten”

- Anderung des Team-Namens

- Nachtragliche Bearbeitung oder Angabe der Abteilung

- Ldéschen eines Teams inklusive aller Veranstaltungen

14:28 al = ] al s @

AA & fvm-checkin-testweb.app ] & fvm-checkin-testweb.app < & fvm-checkin-testweb.app

Team hinzufilgen X I-'VM-CheckIn FVM-CheckIn

Musterverein ‘ TEAM MITGLIEDER

IMPORTIEREN
1. Damen

Name des Teams Info:
1. Damen OPTIONEN Baue deine CSV-Datei wie folgt auf:

TEAM BEARBEITEN Nachname;Vorname;StraRe;PLZ;0rt;Mobil
Nachnamel;Vornamel;Strafel;PLZ1;0rtl;

(RS SEntrem 4 TEAM-MITGLIEDER IMPORTIE.. Mobill
Nachname2;Vorname2;Strafe2;PLZ2;0rt2;

TEAM-MITGLIEDER EXPORTIERE Mobil2 usw

Mitglieder zugeordnet - = ' . 5
. Datei auswahlen )Keine Datei ausgewahlt
ABBRECHEN MITGLIED HINZUFUGEN [

+ HINZUFUGEN

DATEI LADEN

4+ TEAM IMPORTIEREN
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FVM-CheckIn App - Anleitung

5. Erstellung von Veranstaltungen

Veranstaltungen sind beispielsweise Trainingseinheiten, Spieltage oder Wettkampfe.

Wichtig: Nach Ende einer Veranstaltung ist diese noch zwei Tage lang in Bezug auf die
Sportleranwesenheit bearbeitbar. Zuschauerdaten kénnen zu keinem Zeitpunkt bearbeitet oder
geldscht werden. Nach Ablauf der zwei Tage kann der Vorstand ausschlielich die PDF-Datei mit
Personendaten exportieren.

I Menu -> Veranstaltungen -> Veranstaltung erstellen
|  Auswahl nach Art der Veranstaltung, Angabe der Mannschaft und Sportstatte

- Hinweis: Bitte planen Sie bei Start- und Endzeit der Veranstaltung einen Puffer
von min. 30 Minuten ein, da die Endzeit bei einem automatischen Log-Out der
externen Personen gespeichert wird und die Uhrzeiten bei Sportlern hinterlegt
werden

|  Erstellung von Serienterminen fur Trainingseinheiten

- Bei Auswahl der Veranstaltung “Training” wird das Feld “wiederkehrende
Veranstaltung” angezeigt, welches aktiviert werden kann

- Léschen von mehreren Veranstaltungen unter dem Menupunkt
“Veranstaltungen”
-> Klick auf das Plus und ,Veranstaltungen entfernen”

14:01
AR @ fvm-checkin-testweb.app AR @ fvm-checkin-testweb.app A @ fvm-checkin-testweb.app

B 20012021

X FVM-CheCkIn Veranstaltung hinzufiigen

@ Muster Name

\M" Vorstand | FVM
Sportstiitte

DASHBOARD Sporthalle
Mannschaft Wiederkehrende Veranstaltung
U12 Kunstturnen
[E5l ZUSCHAUERKONTROLLE Jeden
Mittwoch

Datum

Beginn

16:30

20.01.2021
TEAMS Bis Datum

Beginn

16:30

@ VERANSTALTUNGEN - b PR
17:30
(-]} ANWESENHEITSLISTEN
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FVM-CheckIn App - Anleitung

| Veranstaltungsmenii

| Anwesenheit des Heimteams wird durch digitales Abhaken bestatigt

Gastsportler hinzufligen - Teilnahme eines Sportlers, der noch kein
Vereinsmitglied ist und z.B. ein Probetraining absolviert

|  Anwesenheitslisten mit autom. Personenzahlung fur Externe und Sportler

Vereinsvorstande konnen hier PDF-Listen der anwesenden Personen
herunterladen

| Download des QR-Code Plakates

Druckfertige PDF-Datei zum Aushang am Vereinsgelande (empfohle Grof3e:

DIN-A3)

Hinweis: Das QR-Code Plakat wird automatisch in jeder Veranstaltung

angezeigt. Es handelt sich immer um den Gleichen Code, es gilt ein Code fur
die jeweilige Sportstatte und alle dazugehorigen Veranstaltungen. Das Plakat
muss lediglich ausgedruckt und ausgehangen werden (am besten mehrmals
um Wartezeiten zu vermeiden)

I Absagen einer Veranstaltung

| Veranstaltungsmenu -> Button “Veranstaltung absagen”

| Die Veranstaltung ist noch immer in der Veranstaltungsubersicht zu finden und kann
von dort aus auch “reaktiviert” werden

AA & fvm-checkin-testweb.app

= FVM-CheckIn

Training

x
J,'( U12 Kunstturnen
20.01.2021 | 16:30

TEAM
ANWESENHEIT

ANWESENHEITSLIS
TE
ANSEHEN

ZUSCHAUER

Stand 02/2021

ZUSCHAUER
KONTROLLE

VERANSTALTUNG
BEARBEITEN

VERANSTALTUNG

& fvm-checkin-t

® Fvm-checkin

t\‘?\ Anwesenheitsliste
aktualisiert

TEAMMITGLIED HINZUFUGEN

GAST-SPORTLER HINZUFUGEN

Am 13.01.2021 von 19:00 bis 21:00 Uhr

G: =] VORNAME

« Felix Friihauf

« Florian Fried

+ Max Mustermann

7 Patrik Konig

14:42

AA & fvm-checkin-test.web.app

Gast hinzufligen

Vorname

Nachname

Strafie + Nr.

Postleitzahl ort

Telefon-/Mobilnummer

<+ HINZUFUGEN

¢

X
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FVM-CheckIn App - Anleitung

6. Zuschauerkontrolle

Die Zuschauerkontrolle soll dem Vereinsmitglied am Einlass helfen, den Uberblick zu behalten, wie
viele Personen sich gerade auf dem Vereinsgelande aufhalten. Die Zahl der anwesenden Person
wird minttlich aktualisiert. In der Praxis: Damit auch Personen (z.B. Eltern) die Zuschauerkontrolle
durchfihren kénnen, die keinen Vereinsaccount haben, gibt es die Mdglichkeit, einen Account mit
der Rolle ,Zuschauerkontrolle” anzulegen. Diese Rolle hat ausschlieBlich Zugriff auf diese eine
Funktion und kann zusatzlich als Zuschaueraccount genutzt werden. Der Login erfolgt auf
www.fvm-checkin.app.

I Menu -> Zuschauerkontrolle

I Manuelle Zuschauererfassung

|  Neue Person erfassen: Hier kbnnen Personen manuell fr eine Veranstaltung erfasst
werden und optional dauerhaft in der ,Zuschauer-Datenbank” gespeichert werden.
Diese Funktion eignet sich fur Personen, die sich oft auf dem Vereinsgelande
aufhalten, aber z.B. kein eigenes Smartphone besitzen

| Vereins-Person erfassen: Hier kdnnen Personen manuell eingecheckt werden (z.B.
Sportler aus in der App hinterlegten Teams oder aus der Zuschauer-Datenbank)
I Manueller Check-Out

| Personen verwalten: Alle anwesenden Personen der Sportstatte werden in dieser Liste
angezeigt. Es kann nach der jeweiligen Person gesucht werden und ggf. auch manuell
ausgecheckt werden

| Hinweis: Sportler kdnnen nicht manuell ausgecheckt werden. Diese werden
automatisch nach Ende der Veranstaltung ausgecheckt

& fvm-checkin

& fvm-checkin- b.app & fvm-checkin-ts

= @) FVM Checkin

ANWESENDE PERSONEN VERW... Vereins-Person erfassen

a4 Suche (Vorname, Name)
° LISA APPELBAUM

- SCHIEDS RICHTER

ZUSCHAUERKONTROLLE
= o ZUSCHAUER-
& Hauptplatz 1 B

MUSTERVEREIN

+* SPORTSTATTE WECHSELN

1. DAMEN
MUSTERVEREIN

ANWESENDE PERSONEN

6 /300

PERSONEN VERWALTEN

®
+_ Neue Person erfassen

®

C-JUGEND
MUSTERVEREIN
E-JUGEND
MUSTERVEREIN

U12 KUNSTTURNEN
MUSTERVEREIN

CHECK-IN

11:00 UHR

AUTO-CHECK-OUT

16:00 UHR

[ cHeckour

° PATRIK KONIG
° FLORIAN FRIED >
° FRIEDA KOSLOWSKI >

e Vereins-Person erfassen

AKTUELLE VERANSTALTUNGEN

Am 14.01.2021 um 13:45:23 Uhr

Do, 14.01.2021 | 11:00 Uhr
& E-Jugend vs FVM >
Freundschaftsspiel
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7. Anwesenheitslisten

Im Corona-Fall ist es wichtig, dass die Personen, die Kontakt zu der erkrankten Person hatten,
schnell herausgefiltert werden kénnen. Dazu gibt es die Anwesenheitslisten. Diese Funktion ist nur
fur Vereinsvorstande verfugbar.

I Menu -> Anwesenheitslisten
| Eingabe der angeforderten Daten: Vor-/Nachname, Besuchsart, Datum

| Eswerden alle Veranstaltungen und Personen herausgefitert, die ab dem
angegebenen Datum bis zum heutigen Datum mit der erkrankten Person Kontakt
hatten

|  Miteinem Klick auf “Liste generieren” wird eine PDF-Datei erstellt, die an die
Gesundheitsbehdrde weitergeleitet werden kann

14:38

& fvm-checkin-testweb.app

FVM-CheckIn

Gebe Vornamen und Nachnamen
einer Person ein und generiere eine
Anwesenheitsliste mit allen
Veranstaltungen, die diese Person im
gegebenen Zeitraum besucht hat.

Vorname

Nachname

Besuchsart

Zeitraum:

Bis Datum
&3 von... ) o Heute
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FVM-CheckIn App - Anleitung

8. Anmeldung von Gastmannschaften

An Spieltagen befindet sich in dem Veranstaltungsmenu ein Button ,Gastteam erfassen”. Mit Hilfe
dieser Funktion registriert der Trainer des Gasteteams seine Spieler. Sobald der Trainer des
Gasteteams sich einmal eingeloggt, oder die einmalige Erfassung durchgefihrt hat, kann die
Anmeldung flr das Spiel nicht mehr zurlickgesetzt, sondern nur noch bearbeitet werden. Der
Trainer des Gasteteams hat zwei Mdglichkeiten seine Spieler zu registrieren.

I Hinterlegter Link wird vom Trainer des Heimteams den Trainer des Gasteteams geschickt
(bereits vor dem Veranstaltungstag moglich)

| Kopieren und Versenden auf dem Smartphone direkt per WhatsApp / SMS / E-Mail
| Dem Link ist eine vorgefertigte Nachricht hinterlegt

I Der Trainer der Heimmannschaft kann einsehen, ob und wenn ja, wie viele Sportler die
Gastmannschaft angemeldet hat
| Anwesende Sportler sind unter der Anwesenheitsliste mit Namen einsehbar

| PDF-Download der Daten ist nur fur Vorstandsaccounts freigegeben (als Schutz der
persdnlichen Sportlerdaten)

14:33 14:42

& fvm-checkin-testweb.app

FVM-CheckIn

& fvm-checkin-test.web.app

® Fvm-checkin

Neue Nachricht

Freundschaftsspiel
Gasteteam erfassen

@ 1. Damen - Gastverein 1.
=~V Gastverein E-Jugend

DET )]
16.01.2021 | 10:00 - 13:00 UHR

TEAM GASTTEAM
ANWESENHEIT ERFASSEN

Bisher wurden noch keine Mitglieder des
Géasteteams erfasst. Sende dem Gast
Gastverein E-Jugend einen Link zu, tUber den
er die Daten des Gasteteams eingeben kann.

LINK AN GAST SENDEN

Hey,

wir nutzen FYM-Checkln zur
Personenerfassung. Bitte nutze
den nachfolgenden Link um
dein Team fir das
Meisterschaftsspiel E-Jugend
gegen Gastverein E-Jugend zu
erfassen:

o

SCHIEDSRICHTER ZUSCHAUER
ERFASSEN KONTROLLE

ANWESENHEITSLIS VERANSTALTUNG
TE BEARBEITEN
ANSEHEN

https:fffvm-checkin-
testweb.appfg/musterverein/
wgDpmxSsvOHzXxvrlyzn_57bd
7552~
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FVM-CheckIn App - Anleitung

Option 1:

I Anmeldung des Gastteams durch den Trainer der Gastmannschaft per einmaliger

Erfassung

| Der Gastverein nutzt die FVM-Checkin App noch nicht und kann hier seine Sportler

einmalig erfassen

- Import per CSV-Datei: Bitte auf das Dateiformat achten (CSV UTF-8)

- Hinweis: Der Gastetrainer muss auch sich selbst erfassen!

| Der Gastetrainer vergibt bei der Registrierung eine “PIN-Nummer”. Dadurch wird
sichergestellt, dass eine spatere Bearbeitung der Teamliste moglich ist (z.B. wenn ein
Sportler nachtraglich hinzugefiigt werden muss)

| Zum Entfernen von Sportlern zweimal auf den Namen tippen / klicken

| Fur eine spatere Bearbeitung nochmals auf den Link klicken, PIN-Nummer eingeben
und Personen hinzufugen

14:43

& fvm-checkin-testweb.app

= FVM-CheckIn

Meisterschaftsspiel
Musterverein E-Jugend
gegen

Gastverein E-Jugend

GASTETEAMERFASSUNG
BITTE WAHLE AUS, WIE DU DEIN TEAM
ERFASSEN MOCHTEST:

Einmalige Erfassung
Die Daten deines Teams werden nur fir

dieses Spiel erfasst.

Login

Wenn du bereits einen Vereins-Account hast,
dann kannst du dich einloggen und auf deine

bereits erstellten Teams zugreifen.

Stand 02/2021

& fvm-checkin-test.we

= (@) FVM-Checkin

Schritt 1: PIN-Code festlegen

Damit zukiinftig keine unbefugten Personen
Zugriff auf dein Team bekommen, lege bitte
einen PIN-Code fest.

g’ PIN-Code

PIN SPEICHERN & WEITER

14:43

& fvm-checkin-testweb.app
= FVM-CheckIn
__ TEAM ANWESENHEIT
TV Gastverein E-Jugend

Am 13.01.2021 von 19:00 bis 21:00 Uhr

Fiir dieses Team wurden noch keine
Mitglieder erfasst.
¥ * *

TEAMMITGLIED HINZUFUGEN ]

32 CSV IMPORT
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55" i,
& o

M7 e g™

\



FVM-CheckIn App - Anleitung

Option 2:

I Login mit einem Traineraccount

| Der Gastverein nutzt die FVM-Checkin App und der Gastetrainer besitzt bereits einen
Traineraccount

| Der Gastetrainer wahlt die jeweilige Mannschaft und anwesende Sportler aus

| Eswird automatisch eine Veranstaltung “Auswartsspiel” erstellt, in der der Gastetrainer
die Anwesenheit seiner Mannschaft bearbeiten kann

| Hinweis: Der Button “Teammitglied hinzufliigen” figt den Sportler nur temporar zu der
Veranstaltung hinzu - nicht aber permanent zu der Mannschaft

14:58 wl 15:00
& fvm-checkin-testweb.app & fvm-checkin-testweb.app

= FVM-CheckiIn = FVM-CheckIn FVM-CheckIn

TEAM ANWESENHEIT
@ ® o =¥ 1.Damen

‘ 16.01.2021 GEPLANT HEUTE VERGANGEN
10:00 Uhr Am 16.01.2021 von 10:00 bis 13:00 Uhr

Freundschaftsspiel

Musterverein

SAMSTAG, 16.01.2021
TERUNG: = | vORNAME

Bitte wahle das Team aus, das bei
diesem Spiel zu Gast ist: £
2

Sa,16.01.2021 | 10:00 Uhr

1. Damen vs 1. Damen
Auswartsspiel Frieda Koslowski

Team

Hanna Sumpf
DONNERSTAG, 21.01.2021

° AN AUSWAHLER o Do, 21012021 | 19:00 Uhr

*  Kunstturnen - Training

Jette Ulam
Julia Testname

DONNERSTAG, 28.01.2021
Lisa Appelbaum

TEAMMITGLIED HINZUFUGEN

e Do, 28.01.2021 | 19:00 Uhr
* ' Kunstturnen - Training

eALL-VER
& )
Stand 02/2021 |
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FVM-CheckIn App - Anleitung

9. Anmeldemaske fur Zuschauer und weitere
Personen

Die Anmeldemaske ist Uber den QR-Code oder den jeweiligen Vereinslink aufrufbar. Geeignet ist
diese fur Zuschauer, Schiedsrichter, Vereinsmitglieder (z.B. Betreuer, Physiotherapeuten oder
Verwaltung), Eltern, Gaste uvm. Eine Anmeldung ist erst am Tag der Veranstaltung maglich. Es gibt
zwei Optionen sich zu registrieren.

Option 1:

I Einmalige Registrierung fur Personen, die das Vereinsgelande nicht oft betreten (z.B.
Zuschauer)

| Loschung der personalisierten Daten nach Corona-Schutzverordnung

| Hinweis: Personen mussen ihre personenbezogenen Daten bei jedem Betreten einer
Vereinsanlage neu eingeben

Option 2:

I Registrierung mit Login flr Personen, die sich 6fters auf dem Vereinsgelande aufhalten
und ggf. auch weitere Vereinsgelande besuchen (z.B. Fans, Schiedsrichter,
Vereinsmitglieder (aulRer Sportler))

| Hinweis: Nach der einmaligen Registrierung ist bei Anmeldung nur noch der Login
notig. Die Daten werden nicht nach vier Wochen geldscht. Die Registrierung ist
vereinsunabhangig und auf anderen Sportplatzen innerhalb des FVM und anderen
Landesverbanden anwendbar

I Auswahl der Veranstaltung(en) zur einfachen Nachvollziehbarkeit des
Personenaufenthaltes

| “Andere Veranstaltung des Vereins”: Aufenthalt auf dem Vereinsgelande aul3erhalb
eines Trainings oder Spieltages (Beispiel: Aufenthalt wegen Bliroarbeiten)

| Automatische Check-In und Check-Out Zeiterfassung oder Klick auf “Jetzt auschecken”

BhLLVER,
5 i,

Stand 02/2021
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FVM-CheckIn App - Anleitung

11:37

& fvm-checkin-testweb.app

= FVM-CheckIn

PERSONENERFASSUNG

BITTE WAHLE AUS, WIE DEINE DATEN ERFASST

WERDEN SOLLEN:

Einmalige Erfassung

Deine Daten werden nur fiir eine bestimmte
Veranstaltung erfasst und nicht permanent
gespeichert. Du musst deine Daten fir jede

weitere Veranstaltung eingeben.

Login
Wenn du bereits einen Account hast, dann
kannst du dich einloggen und dich in die

Anwesenheitsliste eintragen.

Registrierung

Erstelle einen "Zuschauer-Account” und trage
dich zukiinftig innerhalb von Sekunden in die
Anwesenheitslisten von Veranstaltungen ein.
Und zwar Vereinsiibergreifend - bei allen
Veranstaltungen, wo die FLVW-Checkin App

zur Pegsgnenafassungyenxendet wird

& fvm-checkin-te: b.app

= (@) FVM-Checkin

VERANSTALTUNG WAHLEN
BITTE WAHLE DIE VERANSTALTUNG(EN) AUS,
DIE DU BESUCHEN MOCHTEST:

Deine Ankunftszeit: 11:37 Uhr

ANKUNFTSZEIT ANDERN

!**

Freundschaftsspiel:
1. Damen vs FVM
Beginn: 11:00 Uhr

Training:

X E-Jugend
J;‘ Beginn: 15:30 Uhr

O Andere Veranstaltung des Vereins

Stand 02/2021

& fvm-checkin-te app

FVM-CheckIn

SCHRITT 1

PERSONENERFASSUNG
BITTE GEBE DEINE KONTAKTDATEN EIN:

Vorname

Nachname

Strasse + Nr.

Postleitz

Telefon

r Erhebung

& fvm-checkin-testweb.app

FVM-CheckIn

Freundschaftsspiel

.* @ | Musterverein

1. Damen - FVM

PERSON:
Vorname Datum: 14.01.2021
Zutritt: 11:37 UHR
Nachname

Du bist automatisch bis 13:00 Uhr
eingecheckt.

JETZT AUSCHECKEN

Weitere Informationen

Hier ist z.B. Platz fiir die Verlinkung zur
Vereinswebsite.

HYGIENEORDNUNG Z

Halte Abstand
Achte auf den

Mimdmntnboatand  acab fee

/

BALLVER,
55" i,
& o
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FVM-CheckIn App - Anleitung

10. Schiedsrichter-Registrierung

Schiedsrichter konnen sich einen eigenen Account anlegen, mit dem sie das Vereinsgelande
entweder als Schiedsrichter oder als Zuschauer betreten kénnen.

Option 1:

I Registrierung Uber den Link www.fvm-checkin.app/schiedsrichter-registrierung oder Uber

den QR-Code Scan eines Vereinslinks

| Eingabe der persdnlichen DFBnet-Kennung und Angabe personlicher Daten, inkl.

Passwort und E-Mail-Adresse

| Bei Anmeldung vor Ort wird der QR-Code des Vereins eingescannt, Uber den Login
angemeldet und wahrend der Anmeldung der Button “Schiedsrichter” ausgewahlt

Bt in-testyeb apo

= @ FvM-Checkin

FVM-CheckIn

SCHIEDSRICHTER REGISTRIERUNG

SCHRITT1: I

DFBnet-Kennung bes

Wenn du bereits einen Account hast, dann WEITER
kannst du dich einlo: und dich in die
Amwes:

PROBLEME?

Dann hilft dir vielleicht unsere Anleitung
weiter

‘ ANLEITUNG ALS PDF

Registrierung

DATENSCHUTZ
o MERESSUM

12:40

& fum-checkin-testweo.sop

= (@ FvM-Checkin

J 1.Damen vs FVM
Beginn: 11:00 Uhr

Training:

x E-Jugend
6; Beginn: 15:30 Uhr

+ WEITERE PERSON AUS HAUSHALT

NEIN - Ich bin nur Zuschauer.

CHECK-IN

Stand 02/2021

FVM-Checkin

SCHIEDSRICHTER REGISTRIERUNG
SCHRITT 4; = 1

FVM-CheckIn
REGISTRIERUNG

Registrierung erfolgreich!
Du hast erfolgreich einen Schiedsrichter-

Account erstellt

ZUM LOGIN

PROBLEME?

B
Dann hilft di vielleicht unsere Ahleiing
weiter

ANLEITUNG ALS PDF

WEITER

DATENSCHUTZ

PROBLEME? ————— IMPRESSUM

Dann hilft dir vielleicht unsere

T

BALLVER,
55" i,
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FVM-CheckIn App - Anleitung

Option 2:

I Manuelle Schiedsrichtererfassung durch den Verein

|  Klick auf die jeweilige Veranstaltung

| Klick auf den MenUpunkt “Schiedsrichter erfassen”

| Angabe aller persénlichen Daten des Schiedsrichters

10:08

& fvm-checkin-testweb.app
FVM-Checkin

Meisterschaftsspiel

m C-Jugend - SV Gast
16.01.2021 | 10:30 - 1

TEAM GASTTEAM
ANWESENHEIT ERFASSEN

o

SCHIEDSRICHTER ZUSCHAUER
ERFASSEN KONTROLLE

ANWESENHEITSLIS VERANSTALTUNG

TE BEARBEITEN
ANSEHEN

Stand 02/2021

10:08

& fvm-checkin-test.web.app

FVM-Checkin

w. SCHIEDSRICHTER
ERFASSEN

Am 16.01.2021 von 10:30 bis 12:30 Uhr

Fiir dieses Spiel wurden noch keine
Schiedsrichter erfasst.

SCHIEDSRICHTER HINZUFUGEN




